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RESUMO
Atualmente, ha uma tendéncia em jogos digitais o desenvolvimento com interface convencional (sem joystick, ndo teclado e sem mouse). Pode-
se ver através de dispositivos como Microsoft Kinect, PlayStation Move e Nintendo Wii. Normalmente, essas interfaces sdao baseadas em
movimento do corpo do jogador movimento utilizando técnicas de Realidade Aumentada e Visdo Computacional. A Realidade Aumentada é uma
tecnologia que estdo usando em muitas dreas como uma forma alternativa de interagdes entre os tradicionais. A utilidade da Computagdo Gréfica
e da Realidade Aumentada na educagdo é inegavel, mas sua disseminagdo vinha sendo limitada pelos altos custos de equipamentos e de
desenvolvimento de software necessarios a criagdo de novos conteldos e ferramentas de aprendizagem. Mas esse cenario vem mudando gragas
a diversos fatores, entre os quais podemos destacar: redugdo de custos e popularizagdo de equipamentos computacionais com recursos graficos
(desktop e portateis, incluindo celulares e PDAs), evolugdo e barateamento das placas graficas 3D e da tecnologia de desenvolvimento de jogos
3D. Uma das dificuldades na construgao de um jogo que possibilite interagdo sem a utilizagdo de controles fisicos é a utilizagdo de algoritmos de
Visdo Computacional para segmentagdo e rastreamento de objetos. O presente projeto propde construir um jogo que possa integrar Visdo
Computacional para possibilitar interagao direta do usuario com o jogo sem utilizar controles fisicos. As ferramentas previstas para uso no
projeto sdo de softwares livres. A pesquisa em Desenvolvimento para Dispositivos Mdveis utilizando o Sistema Operacional Android é a etapa que
deve requerer mais trabalho, podendo ser entretanto transferida. Pretende-se o desenvolvimento de aplicativo para dispositivos mdveis que se
revele robusto e adequado para acionamento e monitoramento de cargas utilizando redes sem fio.
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